PRODUCCION DE INTERACTIVOS
Dr. Arnau Gifreu Castells

* Consultar proyectos online: https:/agifreu.com/multimedia.htm

* El Cubo. Historias tridimensionales (Director interactividad, disefio, guion, 2020-2023)
Proyecto transmedia de ficcion en el que seis personajes, en sus universos cotidianos se enfrentan con dolores,
inquietudes y problemas de los que son victimas, o en algunos casos la causa. Todas sus historias se

entrelazan como si fuera una historia de ficcion provocada por alguien.

* URL Proyecto: https://elcubo.rtveplay.co/

Temporada 1: El poder (2021)

Créditos clave:

* Director Creativo: Juan Baquero

* Diseflo, guion literario y direccion escénica y audiovisual: Fabio Rubiano

* Productora de proyecto: Carolina Aponte

* Productora ejecutiva: Margarita Herrera

Una produccion de RTVCPlay con Eva Producciones en alianza con el Teatro Petra, Los Nifios Films e
Interfaz

* Todos los créditos: https://elcubo.rtveplay.co/el-cubo/temporada-1

Temporada 2: El Inquisidor (2022)

Créditos clave:

* Director Creativo: Juan Baquero

* Diseflo, guion literario y direccion escénica y audiovisual: Fabio Rubiano
* Productora de proyecto: Carolina Aponte

* Productora ejecutiva: Margarita Herrera

Una produccion de RTVCPlay con Valencia Producciones e Interfaz

* Todos los créditos: https://elcubo.rtveplay.co/el-cubo/temporada-2

Temporada 3: Caminos de Jordan (2023)

Créditos clave:

* Director Creativo: Juan Baquero

* Diseflo, guion literario y direccion escénica y audiovisual: Fabio Rubiano
* Productora de proyecto: Margarita Herrera

* Productora ejecutiva: Paula Arias

Una produccion de RTVCPlay con Dieciseis9 Producciones e Interfaz

* Todos los créditos: https://elcubo.rtveplay.co/el-cubo/temporada-3




* Escape Europe. A Webdoc Game on the Southern Border (Guionista interactivo,
2022)

WebDoc con narrativa de juego que pretende sensibilizar a través de la gamificacion transmedia sobre las
vivencias de las personas migrantes y refugiadas cuando llegan a Europa. E1 Web Doc Game compila y
organiza narrativamente todos los materiales audiovisuales, didacticos y piezas creados por las entidades
socias y los y las participantes del proyecto ERASMUS+ MIGRIMAGE. Image of Migration on The
Southern Border.

* Webdoc inmersivo: https://utopi.es/escape-europe/

* Escarabajos. Un pais descubierto a pedalazos (Guionista interactivo, 2021)

Proyecto transmedia sobre el la historia e hitos del ciclismo colombiano conformado por tres partes: un
documental interactivo, una exposicion fisica itinerante y un centro de recursos documentales sobre ciclismo
colombiano.

Créditos:

* Diego Aldana - Curaduria digital

* Diego Aldana y Gabriel Linares - Curaduria fisica

* Javier Mozo - Disefio grafico

* Nadia Guacaneme - Museografia

* Georgina Ruiz Sandoval (GOGA) y Jhon Jaime Osorio - Locucidn principal

* Juliana Aguirre, Marcel Baquero, Nixon Castelo, Adriana Montoya y Sergio Sarmiento - Locucion
secundaria

* Juliana Ladon De Guevara - Direccion creativa — videos

* Julian Alfonso, Sinar Alvarado y Zuly Zabala - Investigacion y textos — audios y videos

* Andrés Torres - Diagramacion, disefio y animacion - videos

* Ivan Ulloa - Postproduccion de sonido y musica — videos y documental interactivo

* Victor Uribe - Postproduccion de sonido — audios

* Zuly Adriana Zabala L. - Coordinacion general y editorial

Grupo de Investigacion y Servicios, Biblioteca Luis Angel Arango - Banco de la Republica

* Nelson Arenas, Alejandra Baena, Juan Carlos Monroy y Edwin Reyes - Asesoria cientifica — videos
* Red de Bibliotecas — Banco de la Republica

* URL proyecto: https://www.banrepcultural.org/exposiciones/escarabajos

* Sexo, maracas y chihuahuas (2016)

La increible vida de Xavier Cugat, el Gnico espafiol con dos estrellas en el Paseo de la Fama de Hollywood
Boulevard. Del blanco y negro al color, hacemos un recorrido por el Hollywood clasico a través de
fragmentos de peliculas donde el polifacético artista conocid a grandes estrellas como Rita Hayworth, Frank
Sinatra o Greta Garbo. Un homenaje al auge de la radio y las grandes orquestas, redescubriendo clubes
emblematicos, salones de baile de hoteles y casinos del final de la época de la Ley Seca. Historias de amor,
mafia, coches de lujo y palmeras. Un biopic alegre y glamuroso que viaja por dos continentes, de Cuba a
Barcelona pasando por la Meca del cine y el nacimiento de Las Vegas, con musica de maracas.



Funcién: Jefe de proyecto, guion interactivo y documentacion

- Version espafola: http://lab.rtve.es/webdocs/xavier-cugat/

- Version catalana: http://xaviercugat.ccma.cat/#/

* Bugarach. Sobreviviendo al Apocalipsis (2016)

Juego documental que recrea el pueblo de Bugarach pocos dias antes del fin del mundo maya, previsto para el
21 de diciembre de 2012. El usuario tiene que descubrir diferentes partes del pueblo y tras ello una iniciatica
subida a la cima de la montafia para presenciar el fin del mundo ... Dirigido por Sergi Cameron y producido
por Nanouk Films. Participacion como productor ejecutivo y disefio de interaccion.

* Rol: Productor ejecutivo y director del proyecto

- Documental interactivo: http://lab.rtve.es/webdocs/bugarach/

* Interactivos Maratéo TVC (2013-2014)

Version 2014 — Enfermedades del corazén

La Fundacion La Maraté de TV3 dedico la edicién de 2014 a las enfermedades del corazon. Se trata de un
interactivo educativo que permite conocer mas cosas de este 6rgano vital del cuerpo. Si navegas por la
seccion "Saber mas" irds descubriendo mas informacion sobre el corazon. Y cuando quieras jugar, en el
espacio "Cada segundo cuenta" comprobaras los conocimientos que tienes sobre el tema. También dispones
de un "Glosario", por si eres de los que les gusta coleccionar definiciones en orden alfabético.

* Direccion: Pere Arcas y Arnau Gifreu

* Diseflo conceptual: Pere Arcas

* Coordinacion: Arnau Gifreu

* Diseflo grafico y desarrollo: Roger Soldevila y Joui Cumeras

* Animaciones: Catalina Acelas

* Jlustraciones: Anna Marmol

* Asesoramiento médico: Dr. Angel Cequier (Hospital Universitari de Bellvitge)

* Asesoramiento técnico: Raymond Lagonigro

* Es una coproduccion de Espill Media y Ask Yourself para la Fundacié La Maraté de TV3.

- Proyecto 2014: http://www.espillmedia.com/lamarato2014/index.php

Version 2013 — Enfermedades neurodegenerativas

Web educativa sobre las enfermedades degenerativas en el contexto de la Maratdé 2013 de Televisio de
Catalunya.

* Direccion: Pere Arcas, Catalina Acelas y Arnau Gifreu

* Guidn y coordinacion: Pere Arcas

* Proudccion audiovisual y multimedia: Arnau Gifreu

* Diseflo y desarrollo web: Catalina Acelas

* Redaccion de contenidos: Pere Arcas y Liudmila Shafirova, estudiante en practicas



* Asesoramiento médico: Dr. Jaume Kulisevsky (Instituto de Investigacion del Hospital de la Santa Cruz y
San Pablo)
* Apoyo en desarrollo web: Raymond Lagonigro

- Proyecto 2013: http://agifreu.com/marato2013/

* COME/IN/DOC (Collaborative Meta Interactive Doc) (2012-2014)

Proyecto transmedia que se divide en distintas partes: un metadocumental interactivo, una base de datos con
los principales expertos respondiendo las preguntas clave y una instalacion interactiva. COME/IN/DOC es la
abreviatura en lengua inglesa de: COLLABORATIVE + META + INTERACTIVE + DOCUMENTARY.

* Idea, direccion: Arnau Gifreu

* Disefio y programacion: Bernat Torras

* Animacion: Catalina Acelas y Ricard Parra

* Realizacion y edicion de contenidos: Arnau Gifreu

* Musica: Guillem Roma

* Con el soporte de MIT Open Documentary Lab, i-Docs, DocsBarcelona, interDOC y Espill Media

- Web: http://comeindoc.com/

* Talking hearts (Roots and routes) (2013)

Proyecto interactivo que expande la propuesta de la obra “Talking hearts” del colectivo “Rootes and routes”,
realizada por varias ciudades de Europa. Iniciativa juvenil financiada por el programa Juventud en Accion de
la Unién Europea y coordinado por la Fundacion de los valores subjetivos (Budapest, Hungria), en
colaboracion con la Associazione Culturale Fabbrica Europa (Florencia, Italia), Euroest Foundation
(Bucarest, Rumania) y la Universidad de Barcelona - LMI (Espaiia).

Reune a 4 grupos de musica joven, medios de comunicacion y artistas de la danza de 4 paises europeos con
una diversidad de raices culturales, de promover la colaboracion creativa europea y la inclusion social.
Promueve alentar a los jovenes a desarrollar una visién comun de una futuro Europa de la diversidad cultural,
asi como la habilidad artistica, social, intercultural y el espiritu empresarial, esta disefiado y organizado por
los jovenes que se reunieron y trabajaron juntos en diversos proyectos promovidos por el colectivo Rootes
and Routes.

* Direccion documental audiovisual: Marta Mesquida
* Direccion documental interactivo: Arnau Gifreu
* Diseflo y desarrollo web: Catalina Acelas

- Web: http://www.talkinghearts.rootsnroutes.eu

* Eyeborg APP (2013)

Aplicacion movil para Android que asocia sonidos a los colores y permite generar imagenes compuestas de
varias capas de colores (cuadros sonoros). Parte del proyecto transmedia Cyborg Project sobre la figura de
Neil Harbison y el mundo cyborg.

* Equipo Espill Media: Roger Soldevila, Josep Cumeras, Raymond Lagonigro, Isaac Martinez, Ana Marmol y
Arnau Gifreu
* Diseflo y programacion de la app: Josep Cumeras y Raymond Lagonigro



- Web: https://www.eyeborgapp.com/

* INF (Interactive NonFiction) (2013)

Proyecto de comunidad en linea que se quiere constituir como herramienta colaborativa para la investigacion,
la produccion y el intercambio de los formatos de la no ficcion interactiva (ensayo, reportaje, documental y
ciberperiodismo). La investigacion se potenciara a partir de la creacion de un observatorio de investigacion
conformado por expertos en los diferentes ambitos de la no ficcion interactiva (INFLab). La produccion se
incentivara a partir de un programa donde seran seleccionados diferentes participantes con el objetivo de
producir prototipos de proyectos interactivos relacionados con la no ficcién (INFPro).

La difusion se realizara a partir de los medios sociales presentes en el portal web, una plataforma en linea que
dara visibilidad a todo el conjunto y que permitira un alto grado de participacion, intercambio e interaccion
convirtiéndose la primera red social dedicada a la no ficcion interactiva (INFCom). Las aplicaciones y los
beneficios previsibles del proyecto INF van orientados a los diversos actores y sectores de la creacion y
produccion audiovisual interactiva de no ficcion, de la investigacion y formacion universitarias en este ambito
ya las redes sociales de la cultura, el ocio y el entretenimiento.

* Direccion y coordinacion: Arnau Gifreu

- Web: http://www.interactivenonfiction.com/

* UVIC_lab (2012-2013)

Laboratorio de contenidos digitales y de nuevos medios de la Universitat de Vic.

* ]dea, arquitectura de la informacion y contenido: Arnau Gifreu
* Disefio y programacion: Jaume Masarnau

* InterDoc (2012)

InterDoc es una plataforma educativa, destinada a la investigacion, analisis y divulgacion de la no ficcion
interactiva, que se propone como una herramienta para el estudio y la produccion del documental interactivo
como forma emergente de narrativa audiovisual.

* Equipo: Valentina Moreno, Amanda Padilla, Angela Gomez y Arnau Gifreu
* Diseflo y desarrollo web: Bernat Torras

- Web: http://inter-doc.org

* Proyecto Icaria (2012)

Web y cortometraje interactivo de suspense sobre un padre que debe conseguir tres sustancias ilegales para
salvar a su hija.

* Equipo: Marca Aliart, Albert , Georgina Cabrera, Ana Marmol y Elsa Bigas
* Montaje y programacion del corto interactivo: Arnau Gifreu



- Web: http://proyecto-icaria.com

* En un xip multicolor (2012)

Documental interactivo y audiovisual sobre la figura de Neil Harbisson, el primer cyborg sonocromatico de la
historia, el cual sélo ve en blanco y negro.

* Equipo: Roger Soldevila, Josep Parés, Isaac Martinez, Arnau Costa y Arnau Gifreu

- Documental interactivo: http://xipmulticolor.com

* Projecte Lumiéres (2009-2010)

Plataforma colaborativa de cine en catalan que propone un recorrido singular por las distintas épocas y
movimientos de la historia del cine.

* Equipo: Judit Sarquella, Raul Aguilar, Maria Angels Ruano, Cristian Marimon y Arnau Gifreu

- Plataforma web: http://projectelumieres.com/

* Sparklyng (Big visit) (2012)

Web y aplicacion movil que gracias a la geolocalizacion permite realizar un recorrido peculiar y personal por
la ciudad de Vic, generando informacion y lineas de tiempo personalizadas.

* Direccién Jaume Masarnau y Arnau Gifreu

*I tu qui ets? (2011-2012)

Documental interactivo que pone el énfasis en la importancia de la educacion en la sociedad y muestra
distintas alternativas posibles a la educacion clasica, educando desde un modelo coeducativo, sin distincion de
sexos. Se basa en la experiencia subjetiva de 5 nifias que estudian en centros donde la coeducacion es la
metodologia elegida para instruir a los alumnos.

* Equipo: Bea Ruiz, Jennifer Vilarreal, Raquel Enriquez y Arnau Gifreu
* Diseflo y programacion: Catalina Acelas

- Documental interactivo: http://www.ituquiets.com/

* Metamentaldoc (2009-2011)

Documental interactivo que reflexiona sobre el género documental a partir de su historia, concepto,
entrevistas y documentos. Contiene también un documental audiovisual de 50 minutos.

* Equipo: Ingrid Blasco, Gloria Campos, Myriam Figueira, Marc Molino y Arnau Gifreu

- Plataforma: http://www.metamentaldoc.com/




* Societat 2.0 (2009-2011)

Documental interactivo que trata sobre como las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion
estan transformando la sociedad actual. Contiene también un documental audiovisual de 30 minutos.

* Equipo: Joan Teixidor, Mireia Hurtado, Guillem Santapau, Laia Piera, Oleguer Homs y Arnau Gifreu

- Documental interactivo: http://societat20.miltres.com

* Gridlab (2010)

Web del grupo de investigacion en Interacciones Digitales - GRID - de la Universitat de Vic. En 2013 la
Facultad de Empresa y Comunicacion decide lanzar otra web en la linea institucional de la universidad.

* Disefio grafico y desarrollo web: Arnau Gifreu

* Portal OPA (2007)

Portal del Observatori de la Produccié Audiovisual (OPA), en el cual participé en la gestion y diagramacion
de contenidos.

* Disefio grafico y desarrollo web: Catalina Acelas
* Gestion y edicion de los contenidos web: Arnau Gifreu

* Revista Formats (2006)

Portal de la revista digital Formats. Mi tarea se centrd en la gestion y diagramacion de contenidos.

* Disefio grafico y desarrollo web: Catalina Acelas
* Gestion y edicion de los contenidos web: Arnau Gifreu

* Web Magi Queralto (2006)

Web y portafolio personal de la empresa de construccion Magi Queraltd. Gestion centrada en la creacion de
contenidos textuales y audiovisuales y la arquitectura de la informacion - navegacion.

* Disefio y desarrollo web: Catalina Acelas
* Gestion y actualizacion de los contenidos: Arnau Gifreu

* Portafolios Personales (2005-2007-2009-2013)

Web y portafolio personal. Gestion centrada en la creacion de contenidos textuales y audiovisuales y la
arquitectura de la informacién - navegacion.



* Diseflo grafico y programacion: Arnau Gifreu y Catalina Acelas

- Web: http://agifreu.com

* CD Grupo Unica (2005)

Disefio y realizacion de contenidos offline (CD) que incluyen la presentacion promocional del grupo de
investigacion UNICA (Unitat d’Investigacio en Comunicaciéo Audiovisual) de la Universitat Pompeu Fabra.

* Diseflo y contenido: Arnau Gifreu
* Disefio y programacion: Catalina Acelas

* CD - Web Joan Badia i Margarit (2004)

Disefio, digitalizacion y gestion de contenidos online y offline relacionados con los Premios de Honor de las
Letras Catalanas. Proyecto web desarrollado para Tasmania Films.

* Web Espacios (2004)

Web introductoria sobre el interactivo offline "Espacios". En ella se puede acceder a varios tipos de
informaciéon como la lectura y conceptualizacion del proyecto tedrico, enlaces web, informacion sobre los
creadores,... pero lo mas interesante es sin duda que esta introduccion ya nos permite un primer nivel de
inmersion 2D, pues los cuatro iconos representativos de cada espacio (submetaforas) contienen una animacion
y se convierten en boton para llevarnos a cuatro subniveles con texto explicativo, imagenes y texturas
utilizadas en la aplicacion y otra informacion interesante sobre cada espacio a explorar.

Por ultimo, y quiza la herramienta mas util para no perderse de entrada en la saturacion cognitiva, se nos
ofrece la posibilidad de explorar un mapa de navegacion que explica cada parte y la ilustra. Ya dentro del
interactivo, y en un entorno siempre 3D, podremos recorrer a este mapa de navegacion en 2D, visualizar la
memoria del proyecto y pausar la navegacion para hacer hacer nuestras cosas y reemprender el juego cuando
queramos. El aplicativo se creo a partir de una mezcla de distintas tecnologias y lenguajes de programacion
(animaciones en flash y director, texto html, codigo actionscript —flash — y lingo —director — interconectado y
3D con plugins de optimizacion para la navegacion en 360 grados —ADN -.

* Navegacion Interactivo Espacios (2004)

En Espacios entran a formar parte de la composicion contenidos hipertextuales (paginas web, enlaces),
imagenes fijas y de video, composiciones en tres dimensiones, sonido editado, puntos de anclaje espacial,
interconexion entre estructuras 2D y 3D, tratamiento digital de imagenes, etc. Espacios empieza como un
proyecto pequefio y va creciendo nodalmente hasta estar completamente interconectado en todos sus niveles y
subniveles de juego. Destacar que la produccion de Espacios fue compartida con Rosamérica Urtasun,
musica, compositora y a la vez alumna conmigo del Master en Artes Digitales. Sin ella y sus magnificas
creaciones sonoras la obra no quedaria tan completa y sobria.

Por ultimo, dedicar esta inmensa obra a tres personas sin las cuales no hubiera visto nunca la luz: Ricard Serra
(profesor y tutor del proyecto); Rosamérica Urtasun (sonido y composiciones sonoras) y Catalina Acelas
(disefiadora grafica y multimedia). Gracias por vuestro incalculable esfuerzo.



ASESORIAS

* Las extraordinarias e inverosimiles aventuras de Bidfilo Panclasta (2019)

Docuficcion transmedia interactiva e itinerante que narra las aventuras del revolucionario colombiano Vicente
Rojas Lizcano, un romantico de principios del siglo XX, que bajo el seudonimo de Biodfilo Panclasta
emprende un viaje alrededor del mundo para llevar el anarquismo a todos los rincones de la tierra y
enfrentarse a los poderosos.

* Direccidon: Diego Rivera

* Blend (2019)

Documental transmedia en el que dos musicos y dos enblogos inician un recorrido personal y creativo
transformando sus vivencias en canciones. Ricardo Mollo y Polo Marti, musicos populares, junto a dos
reconocidos endlogos mendocinos (Argentina), Alejandro Vigil y Sebastian Zuccardi, inician una experiencia
personal y creativa para componer canciones que representen sus particulares miradas sobre la vitivinicultura
explorando en la riqueza musical del cancionero popular cuyano. Vino y Musica se reinventan en el encuentro
entre sus creadores.

* Wifive (2017)

Documental web sobre la conectividad a Internet en San Antonio de los Bafios, Cuba.

- Documental interactivo: http://tvnm.eictv.org/idoc/wifive/

* Metafora viva (2016)

Documental web en conmemoracion de los 30 afios de existencia de la Escuela de Cine y Television de San
Antonio de los Bafios, Cuba.

- Documental interactivo: http://eictv30.eictv.org/#Idoc

* Pregoneros de Medellin (2015)

Documental transmedia que propone un recorrido virtual por el universo laboral y personal de aquellos que
entendieron que al amor y a los clientes se les seduce por el oido. Los que pregonan son gente humilde que
canta para vender sus productos y ganarse honestamente la vida.

- Documental interactivo: http://pregonerosdemedellin.com

* Las Sinsombrero (2015)

Documental transmedia centrado en la Generacion del 27 espaifiola, uno de los movimientos artisticos e
intelectuales mas importantes de la historia cultural espafiola. Sus miembros masculinos son ampliamente



conocidos. Pero, ;Por qué en su extensa nomina no aparecen figuras femeninas? (Es que acaso las mujeres no
podian ser artistas en aquella época?

- Documental interactivo: https://www.lassinsombrero.com/




