EL GUIO

Anomenem guid a la “forma escrita de qualsevol espectacle auditiu i/o visual”

La seva elaboracié consta de diferents etapes (7):

1. IDEA
2. SINOPSI

3. ARGUMENT

4. ESCALETA

5. GUIO LITERARI
6. GUIO FINAL

7. STORYBOARD

1. IDEA

- Principi i motiu de I’obra audiovisual.

- El guid i larealitzacio estan al servei de la idea.

- S’ha d’intentar transmetre de la millor manera possible, clara i concisa.

- Cal expressar la idea en poques paraules, una o dues linies.

- En publicitat, moltes vegades s’utilitza la técnica del brainstorming
(tormenta d’idees), que consisteix en exterioritzar en veu alta pensaments
espontanis respecte el tema a tractar.

2. SINOPSI

- Fase pont entre la idea i I’argument (matisaci6 d’alguns punts obligats
per la mateixa idea inicial).

- Esborrany de I’argument.

- Narraci6 breu i concisa de la historia i dels personatges i la seva extensio
no ha de superar una pagina.

- Desenvolupament de la idea tematica, que alhora construira I’estructura
dramatica.

- Estracta de la sintesi de la historia, hi ha de figurar les quatre parts
basiques necessaries en tot desenvolupment dramatic: PRESENTACIO,
COS, CLIMAX | DESENLLAC



- No només es desenvolupa la idea tematica, sin6 que també s’avancen
aspectes narratius (explica com s’expressa la idea) i aspectes plastics
(quina és I’estetica visual desitjada).

3. ARGUMENT

- Resum de la historia en poques pagines (desenvolupament del’estructura
narrativa).

- S’escriu en temps present.

- Conté les seguents informacions:

a) Temporalitat: temps que abarca la historia, quan dura la
narracio, en quina época es contextualitza, etc.

b) Localitzacio: indica els llocs o localitzacions on es desnvolupa
la historia (Obviament es troba determinat pel pressupost)

c) Perfil dels personatges: trets fisics, socials, psicologics, etc.

d) Desenvolupamnt de I’accio: cal recorrer les quatre etapes
independentment de quin sigui I’ordre com es presentin en la
narracio

- Permet veure la viabilitat del projecte pel que fa a:

a) Produccio (costos)

b) Mercat (tindra public?)

c) Aspecte artistic (personal técnic i actors)

d) Autor (es pot seguir escrivint, es pot seguir comptant amb el
seu proceés de creacid?)

4. ESCALETA

- Relacio ordenada de les seqtiencies del futur guié (o fragmentacié de
I’argument en sequiéncies de les quals se’n fa una breu descripcid)
- Cal tenir presents dos tipus d’estructura:
a) Macroestructura
b) Microestructura

a) Verifica I’estructura general del guio6 -
PLANTEJAMENT/NUS/CLIMAX/DESENLLAC

Defineix la durada total
Si es tracta d’una obra seriada, la divisio en capitols.



b) Determina I’estructura de cada capitol i de cada seqliencia.
Possibles estructures narratives que trobem dins una escaleta:

1. Estrctura lineal: la narracio6 seguéis linealment el desenvolupament
cronologic de la historia

Noi i noia es coneixen, s’enamoren, superen els problemes i viuen junts i
feligos.

2. Estructura de flaixbac: la narracié s’inicia amb la conclusio de la
historia.

Noi plora desconsoladament a I’enterrament de la noia. A través de flaixos
veiem com recorda diferents moments del seu passat junts: com es conegueen,
el primer petd, om es van enamorar, casar, tenir fills,...

3. Estructura en paral.lel: la narracié avanca dues o0 més histories a la
vegada.

Noi de Barcelona i noia de Madrid. Veiem moments alternats de les dues
vides i al final coincideixen en el pont aeri i s’enamoren bojament.

4. Estructura de fresc: a un nucli central se li van afegint diverses linies
argumentals que donen significat a tot el conjunt. Es la classica
estructura que trobem a les telenovel.les.

Noi i noia segueixen una estructura/desenvolupament lineal (1) pero junt a la
seva historia s’inclouen episodis de les vides de les seves families, companys
de fina, veins, antigues parelles, etc.

5. GUIO LITERARI

- Fase final del procés de creacié d’un guionista.

- Personatges perfectament concretats i definits.

- Dialegs complerts.

- Accid s’explica detalladament.

- S’inclou una localitzacio i relacio de cada seqiiéncia amb dades com:
Interior/exterior  lloc  dia/vespre/nit



- Material que s’entrega al realitzador com a eina base per a la seva posada
en escena.
- No hi ha d’haver cap indicacié ni observacié de caracter técnic.
- 2tipus de presentacid
a) Guio a1 sola columna (“gui6 america”)
Es com un gui6 teatral.

b) Guid a 2 columnes (“guio europeu”)

Compta amb dues columnes, la de I’esquerra que compta amb
informacid sobre I’accié argumental (video, imatge) i la de la dreta
que mostra els dialegs i el so (audio).

6. GUIO FINAL

- Suma del guid literari i totes les consideracions técniques per a portar a
terme la filmacid/enregistrament del guio
- El realitzador és I’encarregat de la creacio del guid tecnic.
- Trobem definits:
a) Tipus de plans
b) Nombre de cameres
c) Punt de vista de les cameres
d) Tipus d’il.luminacio
e) Tipus de sons
f) Etc

- Laforma d’escriptura depen de cada realitzador (pero ha de ser neta i
correcta a nivell de sintaxis perqué d’aquesta manera tot I’equip en
sortira beneficiat).

- Les funcions basiques que un realitzador ha d’assenyalar en un guio final
son:

a) Divisio o fragmentacio del guio en plans, seqliencies i blocs
d’enregistrament

b) Numeraci6 cronoldgica dels plans

c) Numeracio i definici6 de les seqiiencies

d) Definicio de la imatge de cada pla

e) Assignacio dels diferents plans a cada camera

f) Transicions entre plans

g) Indicacid dels sons (musica, efectes, etc)

h) Indicacio d’efectes especials visuals

i) etc



7. STORYBOARD

- Visualitzaci6 del guié t'cinc en forma semblat al comic

- Cada dibuix (o vinyeta) correspon a un pla

- A sota de cada dibuix hi ha el nimero de pla i el tipus de pla que és

- En publicitat es compleixen les set etapes que he vist en aquest tema, ja
que resulta de vital importancia arribar a una visualitzaci6 exacte del que
es vol transmetre per no induir a la confusio.

Trobem, en d’altres programes, altres tipus de guions com sén el cas del MINUTAT,
una relacié ordenada dels subespais d’un informatiu (génere periodistic) o el cas de
I’ESCALETA (molt utilitzada per a marcar els blocs en entrevistes, magazines,
CONCursos,...).
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